16° Trofeo “Basket @ Scuola”
6°  Torneo  “GIOCHIAMO A  BASKET CON LA BEIRA DA LINHA”
Sabato 10 Maggio 2008  ore 9.00 - 12.30
Palazzo dello Sport di Scienze Motorie “Gavagnin 2” di via Montelungo

Palestra Esterna di Scienze Motorie

REGOLAMENTO ED ISCRIZIONI (BARRARE CON LA X)
1. Torneo PROMOZIONALE 1  - 4 vs 4 misto  I° medie                                     ⁭
     (2 maschi e due femmine in campo) 
Ogni squadra è composta da un massimo di 6 alunni (3m + 3f). (anno ‘96/97) 
2. Torneo PROMOZIONALE 2  -  4 vs 4 misto II° medie                                ⁭
       (2 maschi e due femmine in campo) 
 Ogni squadra è composta da un massimo di 6 alunni (3m + 3f). ( anno ’95)
3. Torneo SANSUNG  B3 - 3 Vs 3  Classi III° Maschile e Femminile ( anno ’94)    ⁭
       (squadre formate da 4 giocatori / trici)
NB: relativamente al Torneo Sansung B3 ( se verrà attuato ) è facoltà dei docenti iscrivere la classe o una selezione estratta dalle 3^medie della propria scuola.

Per tutte le squadre si  richiede un elenco dei  partecipanti su carta intestata della scuola che attesti luogo e  anno di nascita  (Torneo Sansung)  e l’appartenenza alla classe (Tornei Promozionali 1 ^ e 2^).  Sarà premiata la prima classificata di ogni Torneo.  Magliette a tutti i partecipanti.
Regolamento 

1. La partita si gioca ad un solo canestro e in una sola metà campo, in modo tale che possano essere disputate due partite contemporaneamente.
2. Vince la squadra che arriva per prima ai 21 punti o che è in vantaggio dopo 10’ di gioco, in caso di parità si gioca fino al primo canestro realizzato.
3. I cambi si effettuano durante un’interruzione del gioco (rimessa, canestro realizzato, time out) liberamente.
4. Può essere chiesto un “time out” per partita (non conteggiato nel tempo di gioco).
5. Il possesso di palla iniziale è determinato per sorteggio e l’azione di attacco deve partire oltre la linea del tiro da 3 punti. Dopo ogni canestro realizzato la palla passa agli avversari.
6. Quando cambia il possesso di palla (rimbalzo difensivo, intercettazione) il gioco inizia nuovamente oltre la linea del tiro da 3 punti. Prima di ogni conclusione a canestro deve essere effettuato almeno un passaggio, pena la perdita del possesso di palla.
7. Ogni fallo comporta, per chi lo ha subíto, la rimessa da fuori campo, anche se si tratta di fallo su tiro o di entrata a canestro. In caso di canestro realizzato e fallo subíto, la squadra tirerà un tiro libero e manterrà il possesso di palla. (Il T.L. vale un punto)
8. A partire dal 7° fallo di squadra il giocatore che subisce il fallo ha a disposizione un T.L. più il possesso di palla.
9. In caso di fallo antisportivo e di fallo tecnico, sono assegnati due tiri liberi più il possesso di palla.
10. Sono abolite le regole dei 3” e dei 24”
 Ogni giocatore dovrà avere una maglia chiara ed una scura (non è necessario avere maglie numerate).

                     DATA …………….

TIMBRO E FIRMA

 DEL DIRIGENTE SCOLASTICO

