
	LO SBARCO DEI MILLE  

     

	Tratto da “Educare nuotando” (V.Vanni – F.Martinetti , Ed. ESL Torino)



	  Dove …
	Vaschetta d’ambientamento. 

	Cosa…
	 salvagenti, tavolette, piccoli oggetti galleggianti e non

	Con chi…
	 gruppi/squadre

	Come…
	L’equipaggio di un veliero (posizionato sul lato breve della vaschetta), avvistata l’isola di fronte, si tuffa cercando di raggiungerla per esplorarla. Ma nel tratto di “mare”, che separa il veliero dall’isola, si alza un forte vento che turba la quiete preesistente, tanto che i marinai, in balia delle onde e degli spruzzi, vengono quasi sommersi. Fortunatamente però dal veliero vengono lanciati dei salvagenti che i marinai indossano per arrivare sani e salvi sull’isola. Salgono “a riva” per una breve esplorazione e si rituffano. Mentre stanno nuotando per tornare al veliero vedono sul fondo un relitto di nave corsara:vi è custodito un prezioso tesoro(es:bastoncini di plastica colorata). Alcuni si immergono e recuperano il tesoro (cerchi rossi), altri perlustrano il fondo nei pressi del relitto(passano fra i cerchi senza immergersi). Infine, uno alla volta tornano al veliero con l’ausilio di piccole zattere (tavolette)



	  Così:
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Rassegna di Giochi d’acqua 
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